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Studienarbeit aus dem Jahr 2012 im Fachbereich VWL - Innovationsökonomik, Note: 1,3, Hochschule für
Technik, Wirtschaft und Kultur Leipzig, Sprache: Deutsch, Abstract: Während in der Musik- und
Filmbranche deutliche Umsatzeinbußen zu verzeichnen sind, ver-zeichnet der Markt für Videospiele und
Videospielkonsolen in den letzten Jahren ein erhebli-ches Wachstum. Allein in Deutschland verzeichnete im
Zeitraum von 2005 bis 2008 ein jährli-ches Wachstum von ca. 13 %. (Vgl. Anhang 1) Umsatzzuwächse im
zweistelligen Prozentbe-reich sind auch weiterhin zu erwarten. Leider führte dieses Wachstum nicht dazu,
dass große Innovationen in diesem Sektor getätigt wurden. Der Fokus der Hersteller lag lange Zeit in der
Verbesserung der graphischen und technischen Leistungsfähigkeit der Konsolen. Auch Nintendo, eines der
ältesten und traditionsreichsten Unternehmen in diesem Markt beschäftigte sich nicht sonderlich mit
Innovationen. Doch spätestens seit 2006 gilt Nintendo als eines der innovativsten Unternehmen der Welt. So
ist es auch nicht verwunderlich, dass Nintendo 2008 auf Platz sieben der innovativsten Unternehmen der
Welt steht. Eine Entwicklung, die selbst die optimistischsten Analysten nicht erwartet haben. Was ist
geschehen, das ein Unternehmen aus diesem recht innovationsarmen Sektor plötzlich als innovativ gilt?

Spätestens seit Mitte der 1990er Jahre dominierte Nintendo den Markt für Videospiele und Konsolen.
Ernsthafte Konkurrenz war kaum vorhanden, lediglich SEGA, ein weiteres japani-sches Unternehmen
konnte einen kleinen Teil des Marktes für sich beanspruchen. Doch mit dem Eintreten neuer Konkurrenten in
den Markt (1994 Sony, 2001 Microsoft) änderte sich diese herausragende Stellung. Nintendo verlor stetig
Marktanteile und fiel auf den dritten Platz zurück.

Einige Analysten der Videospielindustrie befürchteten sogar, dass sich Nintendo aus dem Geschäft der
Konsolenherstellung zurückziehen würde und stattdessen lediglich nur noch Softwareentwicklung betreiben
würde.3 Nintendo stand zu diesem Zeitpunkt dementsprechend unter gewaltigen Druck, noch einen
Misserfolg konnte sich das Traditionsunternehmen nicht erlauben.
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From reader reviews:

Cindy Martin:

This Der Blue Ocean Ansatz am Beispiel von Nintendos Wii: Was ist der Blue Ocean Ansatz, wie setzte
Nintendo diesen um und wie veränderte die Wii den Markt für Videospiele? (German Edition) book is not
ordinary book, you have it then the world is in your hands. The benefit you receive by reading this book is
actually information inside this reserve incredible fresh, you will get information which is getting deeper a
person read a lot of information you will get. This kind of Der Blue Ocean Ansatz am Beispiel von
Nintendos Wii: Was ist der Blue Ocean Ansatz, wie setzte Nintendo diesen um und wie veränderte die Wii
den Markt für Videospiele? (German Edition) without we comprehend teach the one who examining it
become critical in imagining and analyzing. Don't end up being worry Der Blue Ocean Ansatz am Beispiel
von Nintendos Wii: Was ist der Blue Ocean Ansatz, wie setzte Nintendo diesen um und wie veränderte die
Wii den Markt für Videospiele? (German Edition) can bring when you are and not make your tote space or
bookshelves' turn into full because you can have it with your lovely laptop even mobile phone. This Der
Blue Ocean Ansatz am Beispiel von Nintendos Wii: Was ist der Blue Ocean Ansatz, wie setzte Nintendo
diesen um und wie veränderte die Wii den Markt für Videospiele? (German Edition) having good
arrangement in word along with layout, so you will not sense uninterested in reading.

Harry Fulford:

Your reading sixth sense will not betray anyone, why because this Der Blue Ocean Ansatz am Beispiel von
Nintendos Wii: Was ist der Blue Ocean Ansatz, wie setzte Nintendo diesen um und wie veränderte die Wii
den Markt für Videospiele? (German Edition) reserve written by well-known writer who knows well how to
make book that can be understand by anyone who read the book. Written with good manner for you,
dripping every ideas and producing skill only for eliminate your personal hunger then you still uncertainty
Der Blue Ocean Ansatz am Beispiel von Nintendos Wii: Was ist der Blue Ocean Ansatz, wie setzte Nintendo
diesen um und wie veränderte die Wii den Markt für Videospiele? (German Edition) as good book but not
only by the cover but also by content. This is one publication that can break don't determine book by its deal
with, so do you still needing an additional sixth sense to pick that!? Oh come on your reading through sixth
sense already alerted you so why you have to listening to another sixth sense.

Jane Mansour:

In this period of time globalization it is important to someone to find information. The information will make
someone to understand the condition of the world. The fitness of the world makes the information much
easier to share. You can find a lot of recommendations to get information example: internet, newspaper,
book, and soon. You will observe that now, a lot of publisher which print many kinds of book. The book that
recommended to you personally is Der Blue Ocean Ansatz am Beispiel von Nintendos Wii: Was ist der Blue
Ocean Ansatz, wie setzte Nintendo diesen um und wie veränderte die Wii den Markt für Videospiele?
(German Edition) this reserve consist a lot of the information with the condition of this world now. This
specific book was represented so why is the world has grown up. The dialect styles that writer use for
explain it is easy to understand. The actual writer made some investigation when he makes this book.



Honestly, that is why this book ideal all of you.

Walter Burchett:

This Der Blue Ocean Ansatz am Beispiel von Nintendos Wii: Was ist der Blue Ocean Ansatz, wie setzte
Nintendo diesen um und wie veränderte die Wii den Markt für Videospiele? (German Edition) is new way
for you who has fascination to look for some information given it relief your hunger of information. Getting
deeper you upon it getting knowledge more you know or you who still having bit of digest in reading this
Der Blue Ocean Ansatz am Beispiel von Nintendos Wii: Was ist der Blue Ocean Ansatz, wie setzte Nintendo
diesen um und wie veränderte die Wii den Markt für Videospiele? (German Edition) can be the light food for
you personally because the information inside this book is easy to get by means of anyone. These books
create itself in the form which is reachable by anyone, sure I mean in the e-book web form. People who think
that in publication form make them feel tired even dizzy this guide is the answer. So there isn't any in
reading a e-book especially this one. You can find what you are looking for. It should be here for you
actually. So , don't miss this! Just read this e-book variety for your better life and also knowledge.
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